EXPLOITATION
PEDAGOGIQUE

VIVE LES JEUX'|

ALBUM D'HERVE LE GOFF EDITE CHEZ L'ELAN VERT.
FICHIER REALISE PAR MAITRESSE FLO A DESTINATION DES ELEVES DE MS/GS.

'\

’"’%f’” _V'élan vert



PRENOM

DOMAINE : Mobiliser le |0n909e dans toutes ses

dimensions

COMPF:TENCE - Deénombrer les S\/||obes d’ un mot
CONSIGNE : Je colorie la case cor‘respondont au

nombre de sy”obes que contient choque mot.

AVEC AIDE

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE : Mobiliser le |0ngc19e dans toutes ses

. dimensions
PRENOM COMPETENCE - Identifier le son d’ottoque dans un
mot
CONSIGNE = Je colorie le premier son que |’ entends AVEC AIDE

dans choque mot. Q

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE : Mobiliser le |Qngoge dans toutes ses

PRENOM dimensions
COMPF:TENCE - ldentifier le son d’ Gttaque d’ un mot
CONSIGNE - Je relie deux mots—imoges qui AVEC AIDE

commencent PGF \e méme son.

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


AIDE POUR LA CORRECTION
PARTIE PHONOLOGIE

Ho|térophi|ie
Handball

Athléetisme

1123 |4

Lutte
Natation
Saut en hauteur

Tir a I"arc

Gymnastique
Ballon - but
Terrain - tennis
Sifflet - cible
Medaille - maillot
Piscine - Panier de basket

Rugby - roquette

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


. DOMAINE : Mobiliser le \Qngage dans toutes ses dimensions
PRENOM COMPETENCE - ldentifier des mots identiques dans les trois

types d’ écriture (capitde} scripte, cursive)

CONSIGNE : Je colle a cote de choque mot -image les AVEC AIDE

étiquettes identiques.

DRAPEAU FLAMME

N\

JAVELOT CIBLE

TIR A L' ARC BUT

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


BALLON PISCINE

TERRAIN SIFFLET
Ko

MEDAILLE PODIUM

EEEEEEEEEEEEE


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


tr a | arc

but

JG\/e\ot

W

Womma

MdQ/ouu;

dmpeau Flamme cible
ballon terrain medaille
podium sifflet piscine

W

W




PRENOM DOMAINE : Mobiliser le \Qngoge dans toutes ses dimensions
COMPETENCE - Copier des mots connus

AVEC AIDE

CONSIGNE : e recopie les mots en m’aidant du modele.

NATATION

ATHLETISME

LUTTE

~

TIR A
L’ARC

MAITRESSE FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


PRENOM DOMAINE : Mobiliser le \Qngoge dans toutes ses dimensions
COMPETENCE - Copier des mots connus

AVEC AIDE

CONSIGNE : e recopie les mots en m’aidant du modele.

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


PRENOM

DOMAINE : Mobiliser le \Qngoge dans toutes ses dimensions

COMPEITENCE : Copier des mots connus

CONS[GNE : Je PEPGSSQ sur |€S POIﬂtI”éS POUI’" FOI”I’Y\QI” es

mots etudiés.

AVEC AIDE

Secesssscsseeel
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. ..
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. .

.....
..

............................

MAITRESSE_FLO



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE - Acquérir les premiers outils mqt%émotiques

PRENOM COMPETENCE - Associer une quontité d son ecnture
chiffrée
CONSIGNE : Je colorie le nombre de ballons selon le  AVEC AIDE

score donne.

2 |OpORLH LR O

> |CREROR R CPER

3 |CREROROR CPER

1 |CPEROR R LR

llSESESIISIISIIS:

> |EPEROROR CPER

MAITRESSE_FLO



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE - Acquérir les premiers outils mathématiques
////////////

CONSIGNE - Je colorie le nombre de ballons selon e AVEC AIDE
score donne. Q

S BPPIBBPPPH

> PPBBBBPPPFH

) BBPPPIIBHD

> (BBPPPIIBBD

10 PBBBBIPPPFH

7 PBBBBPIIIP

- BBBDDBBBBD



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


PRENOM

DOMAINE - Acc]uérir les premiers outils mothémotiques
COMPF:TENCE - Utiliser le nombre pour exprimer la
position d’ une personne dans un J'eu

CONSIGNE : J observe les résultats et J"écris le

nombre qui correspond d la p|oce du Joueur dans le

classement.

MAITRESSE_FLO

AVEC AIDE



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE - Acquérir les premiers outils mot%émotiques

PRENCH COMPETENCE - Comporer des nombres
CONSIGNE : Je colorie le maillot de |’équipe qui a
marqué le p\us de buts. AVEL AILE
O
I f
S MATCH 1 L MATCH 2

=

MATCH 4

=

A MATCH 5
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EEEEEEEEEEEEE

MATCH 6

)



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE - Acquérir les premiers outils mqt%émotiques
PRENOM COMPETENCE - Associer une quontité d une
representation (dé/ main ou chiFFre)

CONSIGNE - Je colle le bon nombre de ballons ou de AVEC AIDE

Fleches.

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE - Acquérir les premiers outils mqt%émotiques
PRENOM COMPETENCE - Associer une quontité d une
representation (dé/ main ou c%iFFre)

CONSIGNE - Je colle le bon nombre de ballons ou de AVEC AIDE

Fleches.

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE - Acquérir les premiers outils mqt%émotiques
PRENOM COMPETENCE - Associer une quontité d une
representation (dé/ main ou c%iFFre)

CONSIGNE - Je colle le bon nombre de ballons ou de AVEC AIDE

Fleches.

7

10

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


T aaars
T eaaars
T aaars

T eaaars
T eaaars




DOMAINE - Exp|orer le monde - Espgce
COMPETENCE - Se repérer dans un quodriHoge
CONSIGNE : Je colle les imoges au bon endroit en

PRENOM

AVEC AIDE

respectant le modele.

N

Dy \

&

MAITRESSE_FLO



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO
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PRENOM

DOMAINE Explorer le monde - Espace
COMPF:TENCE - Se repérer dans un quodri“age
CONSIGNE - Je lis le tableau et J’écr‘is le nom de la

case OCI se trouve Cl’)CquQ imoge,

AVEC AIDE

B C D E

MAITRESSE_FLO



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


DOMAINE Explorer le monde - Se repérer dans le

P temps
PRENOM COMPETENCE - Reconstituer o chrono|ogie de |” histoire

Vive les J'eux | AVEC AIDE

CONSIGNE - e découpe puis je colle les éléments

dans I ordre chrono|ogique de |” histoire.

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


S

R Kinesaasg .




PRENOM

DOMAINE - Acquérir les premiers outils mathématiques
COMPF:TENCE + Reconstituer la couverture puzz\e d’un
album

CONSIGNE = Je découpe et colle dans le cadre les
morceaux du puzz\e pour reconstituer la couverture de

I”album Vive les Jjeux |

AVEC AIDE

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


PRENOM

DOMAINE - Acquérir les premiers outils mgthémotiques
COMPF:TENCE + Reconstituer la couverture puzz\e d’un
album

CONSIGNE = Je découpe et colle dans le cadre les
morceaux du puzz\e pour reconstituer la couverture de

I”album Vive les Jjeux |

AVEC AIDE

MAITRESSE_FLO


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO











PRENOM

DOMAINE - Explorer le monde - Se repérer dans e
temps

COMPETENCE - Reconstituer le titre Vive les Jeux l
CONSIGNE : Je colle dans I' ordre les étiquettes pour

reconstituer le titre.

AVEC AIDE

VIVE LES JEUX !
(e LY .

A
¢

VIVE LES JEUX |

Vive les Jeux |

\/WQMW!

MAITRESSE_FLO



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


Jeux \/JU\)\Q LES Vive
oo | es VIVE
JEUX | | |
g/uux
Jeux \/JU\)\Q LES Vive
Vo | es VIVE
JEUX | | |
g/um
Jeux \/)U\J\Q, LES Vive
Voo | es VIVE
JEUX | | |
g/um
Jeux \/Juve LES Vive
Vo | es VIVE
JEUX | |




PRENOM DOMAINE Acquérir les premiers outils mathémotiques
COVPETENCE : Compomw des bngueum
CONSIGNE - e range les imoges du saut le p|us petit au saut le plus

9rond4

¢ , -

MAITRESSE_FLC


QUINDROIT
MAITRESSE_FLO
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PRENOM

DOMAINE : Mobiliser le |on909e dans toutes ses dimensions
COMPETENCE - Tracer des gmpHsmes
CONSIGNE - Je trace le chemin pour chaque personnage.

MAITRESSE_FLC

4.



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


MAITRESSE_FLC

PRENOM

DOMAINE Exp|orer le monde
COMPETENCE - ldentifier et nommer les différents continents

CONSIGNE = Je colle les étiquettes (noms des continents) au bon endroit

AVEC AIDE

O

VIVE LES JEUX !



QUINDROIT
MAITRESSE_FLO


AMERIQUE|| EUROPE || AFRIQUE ASIE OCEANIE
ANTARCTIQUE
AMERIQUE|[ EUROPE || AFRIQUE ASIE OCEANIE
ANTARCTIQUE
AMERIQUE|[ EUROPE || AFRIQUE ASIE OCEANIE
ANTARCTIQUE
AMERIQUE|| EUROPE || AFRIQUE ASIE OCEANIE

ANTARCTIQUE




