
Cochon, rentre à la maison !
T E X T E  E T  I L L U S T R A T I O N S  D E

Y A N N I C K  L E F R A N Ç O I S

Proposition d’activités à destination des élèves de maternelle (GS).

Toutes nos activités sont inspirées des textes d’apprentissages fondamentaux de 
l’Éducation nationale.
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L A N G A G E  /  C O M P R É H E N S I O N
Demandez aux enfants  de répondre aux d i fférentes  quest ions.

      Voici quelques propositions :

PLANCHE 1
Comment s’appelle la fermière ?

PLANCHE 3
Quel animal appelle-t-on le meilleur ami de l’homme ? Pourquoi, à ton avis ?
Comprends-tu la plaisanterie du chien ?
Savais-tu que hot-dog signifie « chien chaud » en anglais ?

PLANCHE 4
À ton avis, que veut dire la fermière par « taquiner le dos du chien » ?
À qui la fermière demande-t-elle cela ?

PLANCHE 5
Connais-tu le mot « trac » ?
Dans quelle(s) situation(s) t’arrive-t-il de ressentir du trac ?

PLANCHE 6
À quoi sert la lampe de la fermière ?

PLANCHE 8
Qui est Mirabelle ?
Pourquoi ne veut-elle pas boire l’eau du seau ?

PLANCHE 10
Pour quelle raison le gendarme accepte-t-il d’arrêter le boucher ?

PLANCHE 14
Pourquoi le cochon a-t-il refusé d’obéir à Frida ?
Dis-tu toujours « s’il te plaît » et « merci » ? Pourquoi ? Pourquoi pas ?



T R AVA I L  D E  D I S C R I M I N AT I O N  V I S U E L L E 
Les  enfants  doivent  découper  les  ét iquettes  «  lettres  »  puis  reconst i tuer  le  mot.
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T R AVA I L  V I S U E L
Les  enfants  doivent  re l ier  chaque images au mot correspondant.

• Seau

• Couteau

• Gendarme

• Frida

• Bâton

• Vache

• 
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Départ

D A N S  L E  B O N  O R D R E
Les  enfants  doivent  ramener  le  cochon à  la  porcher ie  en passant ,

dans  l ’ordre,  par  toutes  les  étapes  de l ’h isto ire.  L’exerc ice  peut  se  fa i re
à l ’envers  pour  p lus  de fac i l i té .

Arrivée



EXERCICE DE MÉMORISATION
Les  enfants  doivent  mémoriser  le  texte  suivant .  I l s  peuvent  s ’a ider  du parcours

tracé dans l ’exerc ice  précédent.  On peut  les  fa i re  réc i ter  en groupe dans un premier  temps,
pour  rendre la  mémorisat ion p lus  fac i le .

« Le boucher ne veut pas découper la vache

qui ne veut pas boire le seau

qui ne veut pas éteindre la lampe

qui ne veut pas brûler le bâton

qui ne veut pas battre le chien

qui ne veut pas mordre le cochon

qui ne veut pas rentrer à la maison. »



TRAVAIL  DE DISCRIMINATION AUDITIVE
Demandez aux enfants  de découper  puis  col ler  les  images dans  les  bonnes cases.

Le son [en/an]Le son [a]Le son [f]

Châtaigne

FeuilleGland

Arbre Fleur

Branche



T R AVA I L  G R A P H I Q U E
Les  enfants  doivent  réécr i re  les  d i fférents  mots  en CAPITALE et/ou en cursive.

PRÉ
Pré

POULES
Poules

FERMIÈRE
Fermière



P R O D U C T I O N  G R A P H I Q U E
La fermière menace le  cochon.  La  lampe menace de brûler  le  bâton.  Le  seau menace

d’éteindre la  lampe,  etc .  Les  enfants  doivent  dess iner,  pour  chaque objet ,
l ’ombre de celu i  qui  le  menace.

La fermière menace...
Exemple :

...le cochon

La lampe menace...

...le bâton

Le seau menace...

...la lampe

La vache menace...

...le seau


