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Proposition d’activités à destination des élèves en cycle 2.

Toutes nos activités sont inspirées des textes des programmes d’apprentissages fondamentaux de 
l’Éducation Nationale.
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L A N G A G E  /  C O M P R É H E N S I O N
Demandez aux enfants  de répondre aux d i fférentes  quest ions.

     Voici quelques propositions :

PLANCHE 1
Pourquoi le grand sorcier va-t-il s’isoler pour prier ?
Où compte-t-il se rendre ?

PLANCHE 2
Quels sont les trois gris-gris ?
Quels sont leurs pouvoirs respectifs ? 

PLANCHE 3
Comment se nomment les trois enfants  ?
Pourquoi les villageois sont-ils étonnés du choix du sorcier ?

PLANCHE 4
Comment Zoré décide-t-il de distribuer les gris-gris ?

PLANCHE 5
Pourquoi Amoura est-elle rejetée par ses amies ? 

PLANCHE 6
Que font Yao et Mohammed ?

PLANCHE 7 
Pourquoi Yao tente-t-il de voler le bâton magique ? 

PLANCHE 8
Pourquoi les villageois disent-ils des enfants qu’ils ont « trois cœurs secs » ?
D’après vous, pourquoi le temps change-t-il et les bébés tombent-ils malades ?

PLANCHE 9
Comment Amoura tente-elle de guérir les petits enfants malades ?

PLANCHE 10-11-12 
À votre avis, pourquoi les enfants n’arrivent-ils pas à utiliser les objets magiques ? 

PLANCHE 13 - 14
Pourquoi les objets sont-ils redevenus magiques ? Quelle est la véritable magie ?
Quelle morale pourriez-vous tirer de cette histoire ?

QUESTIONS GÉNÉRALES
Quel objet magique auriez-vous choisi pour protéger le village ?
L’amitié est-ce une valeur importante pour vous ? Que veut dire être amis ?



LES PERSONNAGES
Demandez aux enfants de remplir les bulles pour chaque personnage.

Je m’appelle ... 

J’aime ...

Je n’aime pas ...

Je m’appelle ... 

J’aime ...

Je n’aime pas ...



LES PERSONNAGES
Demandez aux enfants de remplir les bulles pour chaque personnage.

Je m’appelle ... 
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PRODUCTIONS VISUELLES 
Proposez aux enfants de dessiner un masque africain et de le décorer. 



PRODUCTIONS VISUELLES 
Proposez aux enfants de décorer la case et d’en ajouter d’autres afin de créer

le village des Zouloulais.
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DOMINO
Proposez aux enfants de jouer aux dominos avec les personnages et objets clés de l’histoire.



CRÉATION DE DIALOGUES
 Mais que peuvent donc se raconter les trois enfants ? Invente un dialogue dans les bulles.



LA FLEUR DE L’AMITIÉ 
Imprimez les pétales et demandez aux enfants d’y noter tous les mots qui leur font penser à l’amitié



PRODUCTION D’ÉCRITS
Demandez aux enfants de rapporter des images qui représentent pour eux l’amitié, de les coller 

sur la feuille, puis d’écrire pourquoi ils ont choisi ces images. 
(Vous pouvez également leur mettre à disposition des magazines, des journaux,…)



MÉLI-MÉLO
Proposez aux enfants de découvrir le vocabulaire africain

UNE CASE

UN BAOBAB

UN BOUBOU

UN BALAFON

UN DJEMBÉ

UN SHÉRÉKÉ



JEU DE L’OIE
Imprimez le plateau de jeu sur une feuille cartonnée et munissez-vous d’un dé et de pions.
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JEU DE L’OIE

Le plateau de jeu comporte des cases de couleurs différentes :

Cases personnages : quand on tombe sur une case bleue, il convient de  piocher une carte de la 
même couleur et de répondre à la question « personnage ».

Cases actions : quand on tombe sur une case rouge, il convient de  piocher une carte de la même 
couleur et de répondre à la question « action ».

Cases zooms : quand on tombe sur une case marron, il convient de  piocher une carte de la même 
couleur et de répondre à la question « zoom ».

Aucune action n’est à réaliser sur les cases blanches.

Si la réponse est correcte, on reçoit un jeton

PERSONNAGES

PERSONNAGES

PERSONNAGES

PERSONNAGES

PERSONNAGES

PERSONNAGES

COMMENT S’APPELLE 
LE SORCIER ?

QUEL OBJET REÇOIT 
AMOURA ?

QUEL OBJET REÇOIT 
YAO ?

QUEL OBJET REÇOIT 
MOHAMMED ?

COMMENT SE NOMME
LA TRIBU ?

QUI S’INQUIÈTE DE L’ABSENCE 
DE ZORÉ ?



PERSONNAGES

PERSONNAGES

PERSONNAGES

PERSONNAGES

AC T I O N S AC T I O N S

AC T I O N S AC T I O N S

OÙ SE REND LE 
SORCIER ? 

QUE VEUT FAIRE YAO 
À MOHAMMED ?

QUELS VILLAGEOIS TOMBENT 
MALADES ?

QUE FAIT AMOURA POUR 
ESSAYER DE CALMER 

LES BÉBÉS MALADES ?

 À QUEL MOMENT RENTRE 
LE SORCIER ?

QUI EST ÉTONNÉ DU CHOIX 
DU SORCIER ?

QUI DÉLAISSE AMOURA ? QUI S’AMUSE À ARROSER 
LES RHINOCÉROS ?



AC T I O N S AC T I O N S

AC T I O N S AC T I O N S

AC T I O N S AC T I O N S

ZO O M S ZO O M S

QUE SE PASSE-T-IL QUAND 
LES ENFANTS DÉPOSENT LES

TROIS OBJETS À LA FIN ?

QUE FAIT YAO POUR 
ESSAYER DE REDONNER AU 

SOLEIL SON ÉCLAT ?

QUE FAIT YAO POUR 
TENTER DE DOMPTER 

LES VENTS ?

À QUELLE ÂGE LES SORCIERS
DOIVENT-ILS SE RENDRE SUR LE

MONT DE LA LUNE ?

QUE PROTÈGENT LES TROIS 
GRIS-GRIS ?

QU’EST-CE QUI EST 
ORGANISÉ POUR LE 

RETOUR DU SORCIER ?
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ZO O M S ZO O M S


