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LANGAGE / COMPREHENSION
Les enfants doivent répondre aux différentes questions.

k%ﬁ\/oici guelques propositions :

PLANCHE 1
Ou vit le crapaud a trois taches ?
Quel probléme a ce crapaud ?

PLANCHE 3
Que propose de faire le moustique au crapaud ?

PLANCHE 4
Regardez bien les ceufs : a quoi certains vous font-ils penser ?

PLANCHE 5
Qu'arrive-t-il a la caille au moment méme ou elle discute avec le crapaud ?
D’aprés vous qu’est-ce qu’un ouistiti ?

PLANCHE 6
Combien y a-t-il de singe dans l'arbre ? (15)

PLANCHE 7
Quel est le passe-temps préféré des ouistitis ?

PLANCHE 9
Ou le ara renvoie-t-il le crapaud ?

PLANCHE 11
Le crocodile semble-t-il aimable ?

GENERALES

Combien de taches a le crapaud ?

A quel moment de la journée déjeune-t-on ? Quels autres repas prend-on ?
Que mangent les crapauds généralement ?

Qui est le roi des oiseaux ?

DEBAT (entre les enfants)
Qui pense que le crapaud s’est fait manger ?
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MEMORY

Demandez aux enfants de jouer au m

émory.
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FACE B

MEMORY
Demandez aux enfants jouer au mémory.
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TRAVAIL DE DISCRIMINATION VISUELLE

Proposez aux enfants de découper les étiquettes « lettres » puis de reconstituer le mot.
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DOMINO
Demandez aux enfants de jouer aux dominos.




TROUVER LES INTRUS
Demandez aux enfants de trouver sur les deux planches les « choses » que I'on ne retrouve pas
dans un marais.
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PRODUCTIONS VISUELLES
Les enfants peuvent colorier le crapaud et dessiner ce qu’il aimerait bien manger..




STRUCTURER LA PENSEE
Demandez aux enfants de retrouver a quelle planche appartiennent les quatre images.

( Planche 6) (Planche 10)

\\

( Planche 11) (Planche 4)

@ Optionnel : les enfants doivent décrire I'action de chaque planche.



STRUCTURER LA PENSEE
Les enfants peuvent reconstituer le puzzle a partir des pieces découpées (niveau 1).
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STRUCTURER LA PENSEE
Les enfants peuvent reconstituer le puzzle a partir des pieces découpées (niveau 2).
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EXPLORER LE MONDE
Quels bruits font-ils ? Demandez aux enfants de résoudre le méli-mélo.
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COMPTINES, CHANSSONS...
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ACTIVITES DE MOTRICITE

Demandez aux enfants de se déplacer en imitant tour a tour un des animaux de |’histoire et organiser
« la danse des animaux » pour finaliser l'activité.




